Hvordan spiller man?

Det yngste familiemedlemmet begynner med a trekke et kort fra bunken, ga
deretter med klokken. Det er to ulike type kort, Spersmal og Utfordring.
Vinneren av hver runde vil motta kortet det spilles om - Farstemann til 15 kort
vinner!

SP@RSMAL

Den som trekker et Sparsmal-kort skal tenke pa svaret pa sparsmalet for det
leses hoyt. Deretter er det to mater a spille pa. Enten er det fritt frem - Den
som raskest gjetter riktig vinner kortet. Alternativt finner dere frem penn og

papir og lar alle skrive ned det de mener er svaret, riktig svar vinner kortet.
Hvis flere har riktig velger den som trakk kortet hvem som vinner. Svarer alle
feil, men noen er ganske naere, vil de uansett vinne kortet. Er alle pa baertur vil
spilleren som trakk kortet beholde det.

UTFORDRING

Den som trekker Utfordring-kortet leser det hayt og skal gjere som kortet sier.
Den som vinner utfordringen beholder kortet. Hvis ingen vant gar kortet
tilbake i bunken.
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